DISCUS™

Kullanim Kilavuzu
h ]

Son olarak Nisan 2001’de degistirilmisdir



4 Macintosh Kullanimi:

Discus artik yiiklemeye gerek kalmadan kullanima hazir: Discus
ikonunu iki kez tiklayin ve etiketlerinizi yapmaya baslayin.

Discus’u harddiskinize kopyalamak icin Discus programini ve
Discus.opc art database’i istediginiz dosyaya kaydirin. Discus’u
kullanabilmek icin yalniz bu iki veri dosyasi gereklidir.

Discus’u harddiskinize kopyaladiysaniz, Finder’da program ikonunu
tiklayarak ve Veri Dosyasi meniisiinden Bilgi/Hafiza’y: secerek ve
‘tercih’ sirasini belirleyerek hafiza dagilimini ayarlayabilirsiniz.

¢ Windows Kullanimi:

Discus artik yiiklemeye gerek kalmadan kullanima hazir: Discus
programini (Discus.exe) iki kez tiklayin ve etiketlerinizi yapmaya
baslayin.

Discus’u harddiskinize kopyalamak icin Discus.exe programini ve
Discus.opc art database’i istediginiz dosyaya kaydirin. Discus’u
kullanabilmek icin yalniz bu iki veri dosyasi gereklidir.

Discus Apple Quicktime ile calisir. Quicktime’1 yilkleme CDROM’unda
ve Apple internet sayfasinda bulabilirsiniz: www.apple.com



4 60 sainted etiketinizi tasarlayin
1. adim) istediginiz etiket projesini segin.
2. adim) istediginiz arka plan(fon) kanvas tasarimini segin.

3. adim) Arzu ederseniz, Cizim’i tiklayarak ve bulunan bir ¢cok ¢izim
gereclerinden faydalanarak arka plan cizimi yapin. Yuzeyleri
hizli bir sekilde doldurabilmek icin ¢izim gereclerinden olan
boya kovasini deneyin.

4. adim) Yazi veYeni butonlarini tiklayip yazinizi girin. istege gére daha
cok yazi cerceveleri eklenebilir. Yazi buytikligi ve satir aralari
soldaki ayarlar ile yapilabilir. Yazi rengi ve hagf tipi secimini
ekranin alt kisminda yapabilirsiniz.

5.adim) Resim ve Yeni butonlarini tiklayip, diskinizde olan ve aktarmak
istediginiz bir resim yada gériintiyii secin. Soldaki ayarlar
ile sectiginiz géruntiiniin biiytklagiinii belirleyebilirsiniz.
Goruntunin yerini ya mouse ile kaydirarak yada klavyenizdeki
dort yonu gosteren tuslar ile degistirebilirsiniz.

6. adim) Yazdir secenegini tiklayip, kullandiginiz kagidi secin ve
Yazdir butonunu tiklayin. Yazdirmak istediginizi adim
adim 0.5mm yerinden oynatmak icin asagidaki dért okdan
faydalanabilirsiniz.



¢ Kat dizayn

Her etiket, tasariminizin her bir kantinin bir parccasidir.
Her kat sirasiyla soyle belerlenmistir:

[Kanvas kat o|—AIt tabaka

Yazi kati Ust tabaka

Not: Su an tabaka diizenini deggistirmek mimkiin deggildir. Yani bir
fotoggraf tistiinde boyama yapilamaz, her tiirlii rétiis yapmak icin
baska bir software kullanilmalidir.



# Proje Secim Ekrani

Proje secim ekraninda ne tip bir proje baslatmak istediginizi secebilir,
bilgisayarinizda bulunan bir projeyi acabilir yada program dili ayari
yapabilirsiniz.

CD Etiket Projesi . o Biz CD Projesi
8cm (Mini-CD) Projesi

Dil secimi
Bilgisayarda olan bir projeyi a¢ Programi kapat



4 Fon tasarimi sec¢imi

Etiketinize bir fon secmek icin Kanvas secenegini tiklayin. Bagslama
noktaniz beyaz bir kanvasdir ama bunun yani sira pek cok seceneginiz
vardir. Ekranin alt kisminda secenekleri gorebilirsiniz; oklari kullanarak
diger secenekleri de goérebilirsiniz. “I” butonu seceneklerinizin neler
oldugunu ayni anda ekranda gésteren indeks butonudur.
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& Cizim gerecleri

14 adet cizim gerecleri ile kendi fonunuzu yaratabilir yada olan bir
kanvas uzerinde degisiklikler yapabilirsiniz.
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€ Resim ve goruntu aktarma

JPEG, GIF, BMP, PICT, TIFF, PSD, ILBM, IFF vs. gibi pek ¢cok farkli ebatlar
aktarabilirsiniz. Bir goruntliyi aktarmak icin Yeni butonunu tiklayin
ve harddiskinizdeki goriintiyli secin. Aktarma Islemi tamamlandiktan
sonra sol kaydirma ayani ile biiyiikligii ayarlayabilirsiniz. Ornegin WMF
gibi Vector goriunti ebatlari desteklenmemektedir.
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¢ Yazi ile calisma yontemi

Yeni bir yazi kutucugu icin Yeni butonunu tiklayin. Yazinizi diiz, egik yada
dikey bir cizgide yerlestirebilirsiniz. Her yazi kutucugunun buyukliguni, harf
ve satir araliklarini, rengini ve harf tipini kendiniz ayarlayabilirsiniz. Su anki
halinde 255 harf sigmaktadir (yazi1 kutucugu basina yaklasik 7 satir).
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¢ Etiketinizi yazdirma islemi

Etiketinizin tasarimi hazir ise Yazdir secenegini tiklayabilirsiniz. Hangi
etiketleri yazdirmak istediginizi sag tarafda isaretleyin. Su an ayni anda
iki farkh etiketi yazdirmak mimkiin degildir.

Yazdir secenegini tikla

Dogru kagidi se¢

Yazdirmaya basla

Test yazi 6rnegi
yazdir

Géruntiuyi kaydirmak icin oklari tikla ,

Hangi etiketin yazilaca ini isaretle



€ Yazici Ayarlari — bolim 1

Kagitda ki degisiklikler ve yazicidan kaynaklanan hatalar etiketlerin
carpik olmasina yol acabilir. Carpiklik oranini Test yazi 6rnegi yazdirma
islemi ile azaltabilirsiniz. Bu 6rnegin sol list késesinde bir arti isareti
goreceksiniz. Bilgisayara gore bu arti isareti sol ust koseden 20mm
uzakhktadir. Mesafe eger tam olarak 20mm degilse, sapma oranini cetvel
ile 6lcebilirsiniz.

5. 20 mm

Arti isareti kagit kenarindan 20mm mesafede
olmalidi

(Test yazi 6rnegi yazdir)



& Yazici Ayarlari — bolim 2

Siirekli meydana gelen bir hatayr dengelemek icin yazici seceneginde
ki oklardan faydalanabilirsiniz, bdylece goéruntiyi adim adim 0,5mm
kaydirabilirsiniz. Yapilan kaydirma islemleri devre aralarinda tutulurlar ama
yapilan degisikliklerden yalniz bir tanesi hafizada saklanabilir. Eger farkh
farkh yazicilara baglaniyorsaniz, yaptiginiz degisiklikleri yazmaniz iyi olur.

Yazici secenegini tikla
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¢ Destek

Discus teknik destek icin:

e-mail: support@magicmouse.com

daha fazla bilgi ve diger uriinlerimiz icin internet sayfamizi ziyaret
edebilirsiniz:

www.magicmouse.com



& Katkilari Gecenler

Bu program, Inverness California, ABD’de bulunan Magic Mouse
Productions’dan Edward de Jong tarafindan yaziimigdir. Proje yénetimi:
Jean Garrett. Mark Ferrari, Jack Willis, Barbara Lawrence ve Rich Cohen
arka planlari olugturmuslardir. _

Programlama igsleminin blyuk bir bolimu Isvicre Federal Teknoloji
Enstitiisi’nden Prof. Niklaus Wirth tarafindan gelistirilmisdir. Pascal’in
takipcisi olan Modula-2 su ana kadar ki en ‘temiz’ programlama dilidir ve
hizli, glivenilir ve verimli programlar saglar.

Bu program aslen bir Macintosh bilgisayarda MPW gelistiricisi ve p1
Gesselschaft fiur Informatik Minih, Almanya derleyicisi kullanilarak
yazilmigdir.

Programin Windows versiyonu Thousand Oaks, California’da bulunan
Gogesch Micro Systems’a ait Stony Brook Modula-2 derleyici ile,
performans konusunda hassas parcalarda Intel assembler ile
gelistirilmisdir. Windows versiyonu Magic Mouse Quickdraw esitleyicisini
kullanir, bdylece kodun buyiik bir boélimi her iki platformda da
kullanilabilir.

Terciumanlarimiza ve tavsiyeleri ile Grinimuzu iyilestirmemize yardimci
olan ilk bin kullanicimiza tesekkiirlerimizi sunariz.



